ZAKLADNI SKOLA A MATERSKA SKOLA,
KUBATOVA 1, CESKE BUDEJOVICE

Skolni vzdelavaci program pro
zakladni vzdélavani

Kubik

Dodatek €. 1 — postupny ndbéh vyuky podle RVP ZV z roku 2021 a zaclenéni vzdélavaci oblasti
Informatika do stavajiciho SVP $koly, charakteristika vyu¢ovaciho predmétu informatika,
organizacni a obsahové vymezeni pfedmétu, ucebni plan.

zaClenéni digitalnich kompetenci do vyuky

1.9.2022

,Z2dk neni nddoba, kterou je potfeba naplinit, ale pochoder, kterou je potfeba
zapalit”



Skolskd rada byla sezndmena se SVP dne 30.5.2022

Ucebni plan

Celkovy ucebni plan

1. stupen 2. stupen
Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory 1. - 5. ro€nik 6. - 9. rocnik
Casova dotace
Svp RVP Svp RVP
Cesky jazyk 42 17
a literatura 33+9 3 15+2 15
Jazyk a jazykova licky iazvk
komunikace Anglicky jazy 9 9 12 12
Dalsi cizi jazyk - - 6 6
. NV 24 17
Matematika a jeji aplikace 2044 20 1542 15
Informatika 2 2 4 4
N . 14
Clovék a jeho svét 1143 11 - -
Déjepis 553
Clovék a spole¢nost . . 10
Obcanska vychova 4
. 8
Fyzika 642
Chemie 4
Clovék a ptiroda . . 20
Pfirodopis /
6+1
v . 7
Zemepis 542
Hudebni vychova 4
Umeéni a kultura 12 12 9
Vytvarna vychova 5
L, 3
Rodinna vychova - 241
Clovék a zdravi 10 10
Télesna vychova 10 8
Clovék a svét prace 5 5 4 3
P 3+1
Volitelné predméty - 0+4
Disponibilni ¢asova dotace 16 18
Celkova povinna casova dotace 118 118 122 122




Rocnikovy ucebni plan - 1. stupen

Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory 1.r. 2.r. 3.r. 4.r. 5.r. Svp RVP
X . 42
Cesky jazyk a literatura 9 6+4 6+3 6+1 6+1 33
. . . 33+9
Jazyk a jazykova komunikace
Anglicky jazyk X X 3 3 3 9 9
. T . 24
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4+1 4+1 4+1 4+1 20 +4 20
Informatika Informatika X X X 1 1 2 2
Prvouka 2 2 2 X X
N y . 14
Clovék a jeho svét Vlastivéda X X X 2 1+1 11
11+3
Pfirodovéda X X X 1+1 1+1
Hudebni vychova 1 1 1 1 1
Uméni a kultura 12 12
Esteticka vychova Vv 1 1 1 2 2
Clovék a zdravi Télesnd vychova 2 2 2 2 2 10 10
Clovék a svét prace Esteticka vychova P¢ 1 1 1 1 1 5 5
Disponibilni ¢asova dotace 16 16
Celkova povinna ¢asova dotace 118 118
Rocnikova casova dotace 20 22 24 26 26 118




Rocnikovy ucebni plan - 2. stupen

Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory 6. 7. 8. 9. RVP disp. Svp

Cesky jazyk a literatura 4 4 4+1 3+1 15 2 17
Jazyk a jazykova komunikace Anglicky jazyk 3 3 3 3 12 - 12

Dalsi cizi jazyk - 2 2 2 6 - 6
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 3+1 4+1 15 2 17
Inormatika Informatika 1 1 1 1 4 2 4
. Déjepis 2 1+1 1+1 1+1 5 3 8
Clovék a spole¢nost

Obcanska vychova 1 1 1 1 4 - 4

Fyzika 1+1 2 2 1+1 6 2 8
. Chemie - - 2 2 4 - 4
Clovék a pfiroda

Pfirodopis 2 2 1+1 1 6 1 7

Zemeépis 2 1+1 1 1+1 5 2 7

Hudebni vychova 1 1 1 1 4 - 4
Uméni a kultura

Vytvarna vychova 2 1 1 1 5 - 5
. Rodinna vychova 1 1 - 0+1 2 1 3
Clovék a zdravi

Télesna vychova 2 2 2 2 8 - 8
Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 0+1 3 1 4
Volitelné predméty 0+1 0+1 0+1 0+1 4 4
Rocnikova casova dotace 29 30 31 32 18 122




Nabéh

rocnik 2021/22 2022/23 2023/24 2024/25 2025/26 2026/27 2027/28 2028/29
1
2
3
zahajeni zahajeni zahdjeni zahdjeni zahajeni zahdjeni zahajeni
radné radné fadné fadné radné radné fadné
navaznost | ndvaznost | navaznost | navaznost | navaznost | navaznost
nad na 4 na 4 nad nad na 4
navaznost | navaznost | navaznost | navaznost | navaznost
na 4,5 na 4,5 na 4,5 na 4,5 na 4,5
navaznost | ndvaznost | navaznost | navaznost
na 4,5,6 na 4,5,6 na 4,5,6 na 4,5,6
navaznost | navaznost | navaznost
na 4,5,6,7 na4,5,6,7 na 4,5,6,7
navaznost | navaznost
na na
4,5,6,7,8 4,5,6,7,8




Charakteristika vyucovaciho predmeétu

Pfedmét informatika dava prostor véem Zakum porozumét tomu, jak funguje pocitac

a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci €innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé u€eni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problému, projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dlrraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou €innost s tvorbou jednotlivych typu dat

a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl
poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacéni
systémy a jaké problémy informatika feSi.

Skola klade daraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmeétu

Vyuka probiha na pocitacich &i noteboocich s mysi, bud v PC u€ebné&, nebo v bézné ucebné
s pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zakl ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo

k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cCinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje
své hypotézy, diskutuje, tvofi, FeSi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje
své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni
tfeba zadnych nakupu pomucek kromé béznych pocitaca.



Ucebni plan

roénik | téma hodiny je treba
pocitac

4. Ovladani digitalniho zafizeni 12 A

I?réce ve sdileném prostredi 7 A

Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 8 A

Zaklady robotiky se stavebnici 5 N
5. Uvod do prace s daty 4 A

Zékladv programovani — prikazy, opakujici se vzory 6 A

Uvod do informaénich systému 3

Zéklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A

Uvod do modelovani pomoci grafl a schémat 7

Zéaklady programovani — postavy a udalosti 6 A
6. Kdédovani a Sifrovani dat a informaci 9

Prace s daty 10 A

Informacéni systémy 5

Pocitace 9 A
7. Programovani — opakovani a vlastni bloky 14 A

Modelovani pomoci grafi a schémat 7

Programovani — podminky, postavy a udalosti 12 A
8. Programovani — vétveni, parametry a proménné 15 A

Hromadné zpracovani dat 18 A
9. Programovaci projekty 12 A

Digitalni technologie 15

Zavérecné projekty 6 A




Tematickeé celky
1. stupen

4. rocnik

Ovldaddni digitdIniho zarizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouzi

e edituje digitalni text, vytvofi obrazek

prehraje zvuk ¢&i video

e uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

feSi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stuper zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani poditace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

Ucivo

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Pfehravani zvuku

Odkaz na ucivo ve zdrojich

: Poéita€ a sit’

kap. 2

: klikani mysi, tahani mysi

: kresleni ¢ary a vybarvovani
: ovladace

kap. 3,5

TOOOW>

kap. 3

: psani na klavesnici

kap. 5, C: doplfiovani a Uprava textu
kap. 3,5

kap. 3,5

: pfehravani zvuku

QWO W

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/

Prdce ve sdileném prostredi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rdzného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvede rizné pfiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodicl

e najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z ngj

e pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datlim i na vzdalenych
pocitaCich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (Castecne)

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/

Uvod do kddovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni

jiz vi, a znazorni ji
e vycCte informace z daného modelu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sdéli informaci obrazkem
e preda informaci zakédovanou
pomoci textu &i Cisel
e zakoduje/zasifruje
a dekdduje/desifruje text
e zakodduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky
e obrazek slozi z danych
geometrickych tvar( ¢i navazujicich
useCek

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Piktogramy, emodzi
Kod

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Koédovani informace obrazkem
Kdédovani informace textem
Kédovani informace &islem
Koédovavani a Sifrovani textu
Kodovani rastrového obrazku
Kodovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich €i

skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdklady robotiky se stavebnici

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy
e OVE&fi spravnost jim navrzeného
postupu €i programu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

sestavi program pro robota

ozivi robota, otestuje jeho chovani
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro pfibuznou
ulohu

pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor

pomoci programu ovlada senzor
pouZziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu

Zdroje
roboticka sada Vex 123
Metodika pro Vex 123

https://www.avmedia.cz/novinky/skoly/29 4930-metodika-pro-vex-123-a-vex-go-ke-

stazeni_skoly

Ucivo

OzZiveni robota

Programovani pomoci tlaitek
Programovani pomoci kddovaci desticky

Odkaz na ucivo ve zdrojich
01_VEX123_seznameni
02_VEX123_programovani pomoci tlagitek
03_VEX123_programovani pomoci
kédovaci desticky

12 _VEX123_projdi bludisté

Vyukové metody a formy

Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse



https://www.avmedia.cz/novinky/skoly/29_4930-metodika-pro-vex-123-a-vex-go-ke-stazeni_skoly
https://www.avmedia.cz/novinky/skoly/29_4930-metodika-pro-vex-123-a-vex-go-ke-stazeni_skoly

5. rocnik

Uvod do prdce s daty

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
e pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu c&iselna i neciselna
data

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v uCebnich materidlech
doplni posloupnost prvk
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvku
nahradi chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

Data, druhy dat

Doplriovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvoijici, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Zdklady programovdni — pfikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Odéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakuijici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

e vytvofi a pouzije novy blok

e upravi program pro obdobny
problém

Zdroje

uCebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy

problémova vyuka

Samostatna prace ve dvojici, praktické Cinnosti, diskuse, objevovani, experiment,



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do informaénich systémd

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky
e urci, jak spolu prvky souvisi

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdklady programovdni — viastni bloky, ndhoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

® rozpozna, jestli se prikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za négj

e vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

e precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuzZiva nahodu pfi volbé
vstupnich hodnot pfikazu

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni program(i

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

problémova vyuka

Samostatna prace ve dvojici, praktické €innosti, diskuse, objevovani, experiment,



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovdni pomoci graft a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co
Kk ni jiz vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Océekavané vystupy SVP
Zakyng/zak:
e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty
e pomoci obrazku znazorni jev
e pomoci obrazkovych modeld feSi
zadané problémy

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Grafové modely

Dalsi grafové modely

Reseni problémti pomoci modell

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich €i skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdklady programovdni — postavy a uddlosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouZziva udalosti ke spusténi
cinnosti postav

e precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny
problém

e ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje

uCebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubé&zné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

problémova vyuka

Samostatna prace ve dvojici, praktické €innosti, diskuse, objevovani, experiment,



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

2. stupen

6. rocnik

Kdédovadni a Sifrovdni dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e navrhuje a porovnava riizné
zpusoby kodovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e rozpozna zakédované informace
kolem sebe

e zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

e zasifruje a deSifruje text pomoci
nékolika Sifer

e zakdduje v obrazku barvy vice
zpusoby

e zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvar(

e zjednoduSi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu oveéri
Uplnost zapisu

e ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

Pfenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kéd, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kody kolem nas

Kdédovani znaku

Sifrovani

Kodovani barev

Obrazky z ¢ar

Komprese a kontrola

Binarni Cisla

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly,
samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Prdce s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji upravu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce

e popiSe pravidla uspofadani
v existujici tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam dat

e propoji data z vice tabulek &i graft

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problém0 s daty

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data
Resime problémy s daty

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Informacni systémy

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vysvétli ucel informacnich systému,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systému

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e popise pomoci modelu alesporni
jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuji
e pojmenuje role uzivatelt a vymezi
jejich €innosti a s tim souvisejici
prava

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo
Skolni informacni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Vyukové metody a formy

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve

dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Pocitace

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal8i zpracovani &i pfenos

e vybira nejvhodnéjsi zpusob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCoveé sité; uvede pfiklady siti
a popide jejich charakteristické
znaky

e poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

e dokaze usmérnit svoji €innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani
a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Océekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e nainstaluje a odinstaluje aplikaci
e ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedialni soubory
e vybere vhodny format pro ulozeni
dat
e vytvofi jednoduchy model domaci
sité; popisSe, ktera zafizeni jsou
pfipojena do Skolni sité
e porovna rizné metody zabezpecéeni
ucta
e spravuje sdileni soubort
e pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy
e zkontroluje, zda jsou €asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo
e Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému
Sprava soubor, struktura slozek
Instalace aplikaci
Domaci a Skolni pocitacova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu
Pristup k datim: metody
zabezpeceni pristupu, role
a pristupova prava (vidét obsah,
Gist obsah, ménit obsah, ménit
prava)
e Postup pfi feSeni problému
s digitalnim zafizenim (napf¥.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Odkaz na ucivo ve zdrojich
e struktura ukladani dat
e prace se soubory a slozkami
e sitové prostredi
e technologie a spole¢nost

Vyukové metody a formy

Diskuse, praktické Cinnosti, ukazky, vyklad



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

7. rocnik

Programovdni — opakovdni a vilastni bloky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych krok
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svuj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouZziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVéFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Océekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho €itelnost
a pfehlednost

e po pfecteni programu vysvétli,
co vykona

e OVEFi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani,

e vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

e diskutuje rlizné programy pro
feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stuper zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénafe
kap. 2 Opakovani blok

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy

praktické Cinnosti

Samostatna prace ve dvoijici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Modelovdni pomoci graft a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Océekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyng/zak:
e vymezi problém a urci, jaké e vysvétli znamé modely jevd,
informace bude potifebovat k jeho situaci, Cinnosti
fedeni; situaci modeluje pomoci e v mapé a dalSich schématech
grafl, pfipadné obdobnych najde odpovéd na otazku
schémat; porovna svuj navrzeny e pomoci ohodnocenych grafu fesi
model s jinymi modely k feSeni problémy
stejného problému a vybere e pomoci orientovanych grafl Fesi
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni problémy
e zhodnoti, zda jsou v modelu e vytvofi model, ve kterém znazorni
vSechna data potfebna k feSeni vice soubé&znych ¢innosti
problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji
Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Standardizovana schémata a modely BéZné uzivané modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, | Ohodnocené grafy

kostra grafu
Orientované grafy, automaty Orientované grafy
Modely, paralelni innost Paralelni €innosti

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelska vyuka, problémové ulohy, samostatna prace, prace ve
dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Programovdni — podminky, postavy a uddlosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém

a svuj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne razné algoritmy pro feseni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né&; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouZziva opakovani, vétveni
programu, proménné

OVéri spravnost postupu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyieSeni
problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona

OVé&Fi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka spinéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

hotovy program upravi pro fedeni
pfibuzného problému

Zdroje
ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Uéivo

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 4 Opakovani s podminkou
kap. 5 MyS a klavesnice

kap. 6 Posilani zprav

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,
praktické Cinnosti



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

8. rocnik

Programovdni — vétveni, parametry a proménné

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych krok
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou
odpovédnost za né&; program
vyzkous$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVEFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Odéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyieSeni
problému

e po piecteni programu vysvétli, co
vykona

e OVeéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e pouziva soufadnice pro
programovani postav

e pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

e vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfeéte a pouzije jeji
hodnotu

e diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stuper zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 7 Rozhodovani

kap. 8 Soufadnice

kap. 9 Parametry

kap. 10 Proménné

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,

praktické Cinnosti



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Hromadné zpracovani dat

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jak pfi jeho
feSeni vyuZije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

e nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Odekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pfi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni
a relativni adresu buriky
e pouziva k vypocétum funkce
pracujici s Ciselnymi a textovymi
vstupy (prameér, maximum, poradi,
Zleva, délka, pocet, kdyz)
e feSi problémy vypoétem s daty
e pfipiSe do tabulky dat novy zdznam
e sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)
e pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeSeni ulohy
e oveéfi hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoZstvi dat

Zdroje
tabulkovy procesor, nejlépe s volnou licenci

uCebnice pro praci se vzorci v tabulkach a grafy
ucebnice tabulkového procesoru pro praci s daty
A: Online pfipravna souboru dat http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

B: Cvi¢ebnice 100 pfiklad pro Microsoft Office pro Skoly

Ucivo

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorcl u riznych typa dat

Funkce s €iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych soubort dat

Odkaz na uéivo ve zdrojich

B: Relativni adresovani a zakladni funkce.
B: Av\bsolutnl’ adresovani a oblasti.
B: Ciselné fady.

A: Geografické udaje o statech svéta

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, problémova vyuka, projekt



http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

9. rocnik

Programovaci projekty

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e rozdéli problém na jednotlivé
fesSitelné Casti a navrhne a popise
kroky k jejich FeSeni

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkous$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVEFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e feSi problémy sestavenim algoritmu

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeSeni
problému

e OoVeéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e diskutuje rlizné programy pro
feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

e eSi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich bloki

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

e zvazuje pfistupnost vytvofeného
programu riznym skupinam
uzivatell a dopady na né

Zdroje

uCebnice Programovani ve Scratch Il — projekty pro 2. stuperi zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty
prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznam
Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a
seznamy

Odkaz na ucivo ve zdrojich

projekt Soufadnice
projekt Kulicka
projekt Nakupni seznam

projekt Klavir

projekt Svétadily

projekt Ohnostroj

projekt Interaktivni pohlednice
projekt Ostrov pokladu

projekt Hodiny
projekt Bludisté
projekt Variace na hru Piano tiles

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, praktické ¢innosti, diskuse, projektova vyuka
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Digitdlni technologie

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

popise, jak funguje poéita po
strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal8i zpracovani &i pfenos
vybira nejvhodné;jsi zptsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCové sité; uvede priklady siti
a popide jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace
dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

pojmenuje ¢asti pocitace a popise,
jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a odliSné
prvky nékterych z nich

na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackeru

vytvofi mySlenkovou mapu prvku
zabezpecleni poditate a dat
diskutuje, ¢im v8im vytvafi svou
digitalni stopu

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS
A: (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Uéivo

Hardware a software

Sité

Slozeni sou¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typickeé vyuziti

Komprese a formaty souboru
Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam
pocitaCovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pfenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Systémy a technologie
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stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

e Bezpeclnostni rizika: utoky (cile
a metody uto€niku), nebezpecné
aplikace a systémy

e Zabezpecleni pocitaCe a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

e Digitalni stopa: sledovani polohy
zarizeni, zaznamy o pfihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhledavani a cookies

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické Cinnosti, ukazky, myslenkové mapy, vyklad

Zadverecné projekty

Vyukové metody a formy
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis

Vyucujici mize alokované hodiny vyuzit na dokon€ovani programovacich projektu, ale
muze také zvolit projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni aplikaci informatiky, napfr.
vytvareni digitalnich modelu jevl, webové stranky, aplikace v chytré domacnosti a dalsi.
Alternativou mlize byt také pfiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma
slouzit k prokazani tvaréiho pristupu zaku k feSeni problému.




Zaclenéni digitalnich kompetenci do vyuky:

Do prace v jednotlivych rocnicich a vyucovacich predmétech budeme postupné zafazovat aktivity na
rozvoj digitalni gramotnosti Zakd tak, abychom podpofili utvareni digitalnich kompetenci na téchto
urovnich:

3. rocnik

ovlada béiné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota
Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost Ci feSeny problém
pouzit

uvadi priklady vyuzivani digitdlnich technologii v rodiné a ve skole;

vyuZiti a zapojeni s woorow C . .
ovlada a vyuzivd uréené vyukové aplikace pfi svém uceni

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli
postupy, zpUsoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a tcelu

zpracuje drobné ukoly spojené se ziskavanim informaci na riizna
témata a problematiku, o kterou se osobné zajima

informace a komunikace - - oy e VT .
praci ve skupiné si rozdéli na dilci dkoly, které pini i za pomoci

digitdlnich technologii

vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich

prostiedkd vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v rtiznych formatech; vyjadfuje se za pomoci

zachycuje skutecnosti ze svého okoli a vyjadfuje své predstavy i za

tvorba a vyjadreni e -
V) pomoci digitalnich technologii

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil Ci
zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

efektivita a inovace ‘ fesi ukoly a situace i za pouZiti digitalnich technologii

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné
a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi
jedna eticky

chova se Setrné ke svéfenym digitdlnim zafizenim, rozpozna vhodné
a nevhodné zachazeni s nimi

pfi Skolni praci dodrzuje spravné drzeni téla a respektuje dobu

bezpecnost a etika o el e g
stanovenou pro prdci s digitdlnimi zatizenimi

dodrZuje rad a pravidla stanovena pro praci s digitadlnim obsahem a
digitdlnimi zafizenimi v misté, ve kterém pracuje




5. rocnik

ovlada béiné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi uceni i pf¥i zapojeni do Zivota
Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém
pouzit

zapojuje se do zivota Skoly také prostfednictvim digitalnich
technologii

pfi Skolni praci vyuZiva svérfena zafizeni a doporucené digitalni

i .
vyuzitia zapojen technologie; uvede piiklady vyuziti digitalnich technologii

pfi Skolni praci vyuziva svérena zatizeni a doporucené digitalni
technologie; uvede priklady vyuziti digitalnich technologii

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli
postupy, zpUsoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a uéelu

pfi feSeni problému rozpozna potfebu informaci; vyhleda je v
doporucenych zdrojich a posoudi jejich relevanci; ovéfi jejich
spolehlivost v jinych zdrojich

uklada informace tak, aby je znovu nasel a mohl pouzit; uklada si
informace a komunikace zajimavé odkazy na zdroje informaci pro dalsi pouziti

soubory sdili se svymi blizkymi a uciteli pomoci zadané digitaIni
technologie

komunikuje se svymi blizkymi a uciteli pomoci doporucenych
digitdlnich technologii

vytvaFi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich
prostiedki vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v rtiznych formatech; vyjadfuje se za pomoci

vytvari jednoduchy digitalni obsah (texty, tabulky, obrazky, audio,
video), vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd ke splnéni
tvorba a vyjadreni stanovenych cil{

provadi zakladni zmény obsahu, ktery vytvofil nékdo jiny s cilem
prizpUsobit ho novym ucellim

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni €¢innosti, zefektivnil ¢i
zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

identifikuje problémy, fesi je i prostfednictvim digitalnich

efektivita a inovace .,
technologii

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi,
kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika
jejich vyuzivani

pfinos a vyvoj uvede pfiklady, jak mohou digitalni technologie pomahat n

predchazi situacim ohrozZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pf¥i spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim
prostiedi jedna eticky

respektuje nastavenou Uroven zabezpeceni v pouzivanych
zafizenich; rozpozna a nahldsi nevhodny obsah, situace ¢i chovaniv
digitalnim prostredi

respektuje pravidla bezpecného a zdravi neohroZujiciho chovani pfi
praci s digitalnimi technologiemi

bezpelnost a etika . PRI T
P odlisi vlastni a cizi digitalni obsah; pouziva-li cizi digitalni obsah,

uvede zdroj

vysvétli rozdily mezi fyzickym a digitdlnim svétem; vybird
informace, které o sobé& muzZe zvefejnit

i v digitdlnim svété dodrzuje pravidla slusného chovani




7. rocnik

ovlada béiné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a
do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou €innost ¢i feSeny problém pouzit

charakterizuje digitdlni zdroje, které vyuziva ve svém vzdélavani; k uéeni
vyuZiva i osobni digitalni zafizeni;

vyuziti a zapojeni béhem svého vzdélavani kombinuje rlizna digitalni zafizeni za ucelem
efektivnéjsiho pInéni zadanych ukol(

nepousti se do nestandardnich situaci, protoze chape rizika této ¢innosti

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpUsoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a tcelu

na zakladé vlastnich kritérii pro vyhledavani ziskdva potfebné informace
z doporucenych zdrojl

uklada informace tak, aby je mohl efektivné tridit a vyhleddvat; uklada si

informace a komunikace prevzaty digitalni obsah pro dalsi pouziti

sdili data, informace a obsah se svymi vrstevniky a voli pro to vhodnou
technologii

komunikuje se svymi vrstevniky a samostatné si voli zndmou digitalni
technologii

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedku
vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v rGznych formatech; vyjadfuje se za pomoci

vytvafi a upravuje digitalni obsah, v ptipadé potreby je schopen jeden

v digitalni format doplnit &i rozsitit jinym formatem
tvorba a vyjadreni & P Jiny

upravuje obsah, ktery vytvofil nékdo jiny, s cilem pfizpUsobit ho novym
ucelim

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

vyuziva digitdIni technologie v navrZieném postupu, kterym resi vybrané

efektivita a inovace ,
problémy

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika
jejich vyuzivani

na prikladech z okoli ukazuje, jak digitalni technologie zlep3uji Zivot
pfinos a vyvoj zna zakladni milniky vyvoje technologii a jak technologie ovliviiuji
spolec¢nost

predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfredi jedna
eticky

podle pokyn(l nastavuje zabezpeceni v pouZivanych zafizenich; reaguje
na typické projevy , kyber utoku”

identifikuje situace ohroZujici jeho dusevni i fyzické zdravi a uplatiuje
postupy snizujici tato rizika

odliSuje autorska prava od prav ochrany osobnich udajl; zohlednuje

bezpecnost a etika L o wr oo s M
P pravni aspekty pfi vyuzivani a tvorbé digitalniho obsahu

odliSuje citlivé osobni Udaje od téch, které Ize zverejiiovat, a podle toho
spravuje svou digitalni identitu, kterou vyuziva pro potfebu vzdélavani;
ve své digitdlni identité dohleda informace, kterych neni autorem

rozpozna neetické jednani v digitalnim prostfedi a vhodné na né reaguje




9. rocnik

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi u€eni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do
spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i fesSeny problém pouzit

vyuZziti a zapojeni

charakterizuje digitalni zdroje dlleZité pro obcana a prostrednictvim
digitalnich technologii se zapojuje do déni ve svém okoli; k u¢eni vyuziva také
digitalni vzdélavaci prostredi

pro skolni praci a planovani svého ¢asu vyuziva digitalni technologie,
kombinuje je a samostatné rozhoduje, které pro jakou €innost ¢i feSeny
problém pouZit

béZné technické problémy sam vyresi nebo si najde navod na jejich vyfeseni

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a
prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a tcelu

informace a komunikace

potiebné informace ziskava z rlznych digitalnich zdrojd na zdkladé vlastnich
kritérii pro vyhledavani; ziskané informace posuzuje z hlediska souladu s jiz
znamymi a na zakladé vérohodnosti prislusného zdroje

uklada informace tak, aby je mohl v pfipadé potreby najit a pouzit i nékdo jiny,
s kym spolupracuje; vytvari vlastni portfolio zdroja informaci a podili se na
tvorbé sdilenych portfoli

vyuziva digitalni technologie ke sdileni dat, informaci a obsahu s vybranymi
lidmi a k tymové praci

komunikuje pomoci digitdlnich technologii i s vice uzivateli najednou; pro
konkrétni komunikaéni situaci vybird nejvhodnéjsi technologii

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkl vytvafi,
vylepsuje a propojuje digitalni obsah v rtiznych formatech; vyjadfuje se za pomoci

tvorba a vyjadreni

vytvari a upravuje digitalni obsah v rliznych formatech, dané formaty
kombinuje (vytvari webové prezentace, infografiku a multimedia), vyjadfuje se
za pomoci digitalnich prostredk( ke splnéni stanovenych cil

pozmeénuje obsah, ktery vytvoftil nékdo jiny, propojuje jej s cilem vytvofit
obsah novy

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své
pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

efektivita a inovace

navrhuje rlizné postupy k reseni vybranych problémU pomoci digitalnich
technologii

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti

jejich pFinosy a reflektuje rizika
jejich vyuzivani

pfinos a vyvoj

uvadi situace, kdy digitalni technologie zlepsuji Zivot riznym socialnim
skupindm

popise souvislost rozvoje informacnich technologii s rozvojem spolecnosti a
uvadi objevy, které vyrazné posunuly vyuZziti digitalnich technologii ve
spolecnosti

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni
zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky

bezpecnost a etika

s porozuménim udrZuje sva digitalni zarizeni zabezpecena; data chrani pred
zneuzitim; rozpozna rizikové situace a vhodné na né reaguje

pfi pouzivani digitalnich technologii predchazi situacim ohrozujicim télesné i
dusevni zdravi

cituje zdroje ve své praci, je si védom svych autorskych prav; pfi praci v
digitalnim prostredi a pti praci s osobnimi Udaji dodrZuje pravni normy

promyslené buduje svou digitalni identitu a zajima se, jak k ni pfispivaji
ostatni; kontroluje svou digitalni stopu

pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prosttedi jednd
eticky, s ohleduplnosti a respektem k ostatnim







